OHJAAJAN OPAS

Kaupunki, jossa asut, kamppailee valtavien ympdaristéongelmien kanssa. llmanlaatu on

Pelin kuvaus

huonoaq, liikenteen melu ja ruuhkat vaikuttavat ihmisten elédmanlaatuun jo luonnonvarat

alkavat olla vahissa. Tahan pitdisi saada muutos mahdollisimman pian!

Erilaisten tavoitteiden saavuttamisen avulla kaupungissa ryhdytaan toteuttamaan
kiertotalouden ja kestavan kehityksen perusteita. Naiden avulla myds kaupunkilaisten
viihtyvyys kasvaa. Matkalla kohti tavoitteiden saavuttamista pelagjat testaavat
tietouttaan erilaisissa tehtavissd, jotka kasittelevat muun muassa kestavaa tuotantoa ja
kuluttamista seka ilmastokatastrotia. Pelissa pelaajat myss pohtivat ja vahvistavat omaa

aktiivista kansalaisuuttaan.

Pelin keskeinen teema: Kiertotalous

Pelia voi pelata myés ilman aqiempaa tietdmysta kiertotalouden periaatteista.
Suosittelemme kuitenkin esittelemaan lyhyesti kiertotalouden kasitteen ennen pelaamista.
Saadaksesi yleisen kasitteen kiertotalouden konseptista, voit tutustua hankkeessa tehtyyn
oppaaseen Pelillistamiselld kohti kestdvid valintoja. Sivuilla 6-10 puhutaan tarkemmin

kiertotaloudesta.

Lisaksi suosittelemme nuorten ryhmien kanssa pelatessa seuraavia tehtaviad teemaan

tutustumiseksi:

Tehtava 1:
Tulosta  materiaalit, jotka  kasittelevat  tuotteiden  elinkaarta  perinteisessa

lineaaritaloudessa seka kiertotaloudessa. Asettakaa ne oikeaan jarjestykseen.
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Oikeat vastaukset:

lineaarinen malli:
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Reflektiokysymyksi& ryhmalle:

Kiertotalousmalli:
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1) Mita ovat kiertotalouden hyddyt?
2)Tiedatkd tuotetta tai tuotteita, joissa jo hyddynnetadn kiertotaloutta”

3) Miksi kiertotalouden konseptilla on mahdollisuus vaikuttaa ilmastokriisiin®



Tehtava 2:

Kerad ryhmassa esimerkkeja kiertotalouden periaatteista. Lue periaatteista lisad

oppaasta sivuilta 9-10.

Periaate 1: Jatteet ja saastuttaminen nahdaan suunnitteluvirheend eika valttamattoming
sivutuotteina.

Periaate 2: Tuotteiden ja materiaalien kierrattaminen.

Periaate 3: Luonnon uudistaminen.

Pelin valmistelut

Peliag voi pelata 3-7 peladja yhdella laudalla, eli tarvittavien pelien maara riippuu ryhman
koosta.

Mita materiaaleja pelid varten tarvitaan?
o Pelimerkkeja (1 per pelaaja)
e Kaksi noppaa
e Ajastin, jolla voi mitata yhden minuutin aikaa (esim. tiimalasi tai puhelimen ajastin)
o Pisteiden laskemista varten esimerkiksi papuja, klemmareita, pienia kivia tai mita
tahansal!

Printattavat materiaalit
e Pelilauta (A3 tai A4 kokoal)
e Pelin s&dannét ja tarina

e Resurssimerkit

e Tavoitteet (printtaa kaksipuolisena)

o Pelikortit: voit tulostaa kaikki pelikortit tai vain osan niista! Muista tulostaa pelikortit
kaksipuoleisena

Pelin aloittaminen
Asettele pelin materiaalit péydalle seuraavanlaisesti:
o Pelilauta, jonka keskelle tulevat pelaajien pelimerkit
o Kortit pelilaudan viereen
o Tapahtumakortit omaan pinoon
o ldeakilpailukortit omaan pinoon
o Arvaa oikeinl, Kuka arvaa! ja Kumman valitsisit kortit sekoitettuna samaan pinoon
e Resurssi-merkit pelilaudan kulmiin

o Allekirjoitus-merkit pelilaudan viereen

Lue pelin tarina ja séannsdt adaneen. Jaa jokaiselle pelaajalle sattumanvaraisesti oma
tavoite ja anna pelagjille aikaa lukea oma tavoitteensa.

Pelaaminen voi alkaal!
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Pelaamisen jdalkeen

Tehtava 1: Tutustu lisdmateriaaliin

Kysy ryhmaltasi, mitka lisamateriaalin kasitteet tai termit yllattavat tai kiinnostavat heita.
Anna ryhmallesi 15 minuuttia aikaa tehda lisatutkimusta tasta aiheesta joko yksin tai

ryhmissa. Sen jalkeen anna ryhmasi esitella tutkimansa aihe.

Tehtava 2: Idedkilpailut toteen?

Pelin ideakilpailuissa luovuudelle annetaan vapaat kadet ja jokainen idea on sallittu
sekd tervetullut. On tarkead, ettei pelin aikana tarvitse miettia tarkemmin kaytannén
toteutusta, vaan on mahdollista antaa mahdollisuus taysin uudenlaisille ideoille. Mutta
jossain vaiheessa tulee aika, jolloin idea ei saa jaada pelkaksi kuvitelmaksi, vaan se
tulee toteuttaa.

Tata varten sinun on pohdittava ideaa tarkemmin: kuinka realistinen se on.

Hankalaksi osoittautunutta ideaa ei tarvitse heti hylatda. Sen sijaan voit pohtia, kuinka

idean voisi jakaa pienemmiksi palasiksi.

Vaihe 1: Pyydd pelaajia kirjoittamaan ylés kolme ideaaq, jotka syntyivat pelissa
ideakilpailuissa.

Vaihe 2: Pohdi, onko idea todellisuudessa mahdollinen. Nama kysymykset voivat auttaa:
e Mik& on tavoitteesi?
e Mitka olisivat taman idean hyddyt?
e Millaisia materiaaleja tarvitset idean toteuttamiseen?
e Millaisia tietoja ja taitoja tarvitset?
e Jos toteuttaisit ideasi, tulisiko siita kuluja?
e Kuinka paljon aikaa idean toteuttaminen veisi?
e Millaisia ongelmia voisi syntya?
e Mika olisi oma motivaatiosi toteuttaa tama idea?



Vaihe 3: Tama projektisuunnitteluun tehty taulukko auttaa sinua idean toteuttamisessa.

Tayttamalla taulukon saat myds selvyyden siitd, onko idea todella toteuttamiskelpoinen.

Idean nimi

Idean toteuttamisen syyt: Miksi
tama idea kannattaa toteuttaa?

Idean toteuttamisen tavoiiteet
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Aikataulu:
Tarvittavat - i R Koska
. Vastuuhenkild Kenelti voisit saada L
. materiaalit, i vaiheen
Tehtivi N apua toteutukseen? e
budjetti pitiisi olla
valmis?
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